FLOW CHART COMBATTIMENTO

Non ha carte
A ATTACKER CARD PLAY — BATTLE END

Play one card

Retreat
DEFENSOR STAND / RETREAT =——jp»  RESERVE

ATTACKER CAVALRY CHARGE

Carica Difensore; attacco diminuito/
superato = successo difesa

CARTE DIFENSORE — DIFENSORE DIVENTA ATTACCANTE

Carica Attaccante;
successo attacco

DANNI AL DIFENSORE ===
Battaglia continua # A

Battaglia finisce

CARTE PLAYING SCARTATE l%f}gé
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