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REGOLE GENERALI

Vedi articolo General 32\2.

SCENARIO 1: LA SCONFITTA DI ANNIBALE

DURATA

2 turni di gioco; si pescano 6 carte strategiche per parte ogni turno.

MAPPA

Usare solo la porzione Africana della mappa (Western Numidia, Eastern Numidia, Carthaginia e Carthage). Nessuna altra attività può avvenire fuori dall’Africa.

SET UP

Carte Strategiche utilizzate

3,6,12,17,20,21,23,24,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,51,54,55,59,61,62,63.

Set up Cartaginese (per primo)

7 CU, di cui 2 elefanti, Aasdrubale  in uno o più spazi in Africa. Piazzare PC cartaginesi in tutti gli spazi africani. Le città fortificate di utica e Cartagine sono entrambe cartaginesi.

Set up Romano

10 CU e Scipione l’Africano; su qualsiasi singolo spazio porto in Africa..

SEQUENZA DI GIOCO

Fase strategica

Roma gioca per prima a meno che voglia fare giocare il romano. Il Cartaginese in tal caso non può rifiutare.

Rinforzi

Ogni giocatore può ricevere rinforzi prima di giocare una carta strategica; prima di giocare

la carta, si tira un dado sulla tabella che segue:

	
	Annibale non sulla mappa
	Annibale sulla mappa

	Tiro di dado
	Cartagine
	Romano
	Cartagine
	Romano

	</- 1
	1 CU
	Annibale + 7CU*
	2 CU
	1CU

	2
	1CU
	1CU
	1CU
	

	3
	-
	-
	-
	-

	4
	-
	-
	-
	-

	5
	-
	-
	-
	-

	6
	-
	-
	-
	-


Modificatori: 

Roma: -1 per ogni controllo di Cirta o Utica.

Cartagine: -1 se Roma controlla Eastern Numidia

     -1 se Roma controlla Carthaginia

*Per i primi 4 tiri di dado dei rinforzi cartaginesi, questo risultato diventa 1 CU.

Piazzamento dei rinforzi

I rinforzi romani arrivano in qualunque porto o a Cirta se lo spazio non contiene Cu cartaginesi o un generale cartaginese, senza riguardo a chi controlla il segnalino di PC. I rinforzi possono essere divisi fra più spazi. Essi arrivano anche se un generale romano non è presente in quello  spazio.

Annibale e i suoi 7 CU possono arrivare in qualunque porto controllato dal cartaginese che non contiene CU romani o un generale romano.

Altri rinforzi cartaginesi arrivano su qualunque spazio che non contiene CU o generali romani. Lo spazio deve essere anche controllato dal cartaginese. I rinforzi possono essere posizionati su un singolo spazio o essere suddivisi su più spazi.

Essi possono arrivare anche se un generale cartaginese non è presente in quello spazio.

Il giocatore cartaginese può sostituire CU di elefanti con normali CU ma non più di 2 elefanti possono essere presenti sulla mappa in qualunque momento.

FASE DI CONTROLLO VITTORIA

La Fase di vittoria per questo scenario è la stessa di quella listata alle regole 18 e 19, eccetto come notato sotto per Disfatta Improvvisa.

DISFATTA IMPROVVISA

Roma vince per disfatta improvvisa come da regole originali, eccetto per la regola 18.2. Ogni giocatore vince anche per Disfatta se elimina completamente tutte i CU nemici sulla mappa alla fine di una battaglia.
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